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Poprawne zrozumienie zjawisk zachodzacych podczas pandemii, sposobu rozprzestrzeniania sie wirusa i
metod przeciwdziatania temu jest kluczowe jezeli chcemy dazy¢ do skutecznej formy radzenia sobie z
zagrozeniem. Powszechnie wiadomo, ze ludzie najbardziej bojg sie tego, czego nie rozumiejg. Moze to
prowadzi¢ do niepotrzebnej i potencjalnie bardzo niebezpiecznej paniki. ROwnie czestym zjawiskiem jest
bagatelizowanie zagrozenia, ktére takze moze by¢ spowodowane niewystarczajgcg wiedzg na jego
temat. Dlatego bardzo wazne jest szerzenie wiedzy o wirusie i zjawisku epidemii.

Proponowane narzedzie ma charakter czysto edukacyjny. Jego celem jest mozliwo$¢ demonstracji
pewnych zjawisk, jakie zachodzg podczas epidemii czy pandemii. Za pomocg aplikacji mozna
przeprowadzi¢ symulacje, ktérej prosta i czytelna forma graficzna powinna trafi¢ do kazdego odbiorcy.
Chociaz symulacja sama w sobie jest bardzo prosta i polega gtéwnie na pokazaniu w jaki sposéb
rozprzestrzenia sie wirus, to posiada szereg modyfikowalnych ustawied. Mozna ustawi¢ miedzy innymi
takie parametry jak ilos¢ jednostek w symulacji, prawdopodobienstwo zarazenia przy kontakcie, czas
przebiegu faz choroby i inne. Narzedzie pozwala w czasie rzeczywistym obserwowac zjawiska, ktore w
znacznie wiekszej skali w podobny sposéb zachodzg w spoteczenstwie. Mozna fatwo zaobserwowaé, jak
duzy wptyw moze miec dtuzszy kontakt z osobg zarazong, jakie znaczenie ma zachowanie odpowiedniej
odlegtosci. Modyfikujagc parametry symulacji mozina takze sprébowac osiggng¢ stan odpornosci
globalnej, w ktdrej kazda nowa zarazona jednostka z duzym prawdopodobieistwem nie wptynie
znaczgco na ogolny stan populacji.

Jak zostato wspomniane, narzedzie ma charakter czysto edukacyjny i moze byé bardzo pomocne w
zwiekszaniu Swiadomosci wsréd ucznidéw, studentow i nie tylko. Celem aplikacji nie jest szybkie
wyttumaczenie, jak niebezpieczny moze by¢ wirus i jak wazine jest przestrzeganie odpowiednich
procedur, ale poszerzanie wiedzy o zjawisku epidemii i zwigzanych z nim efektach, takze z myslg o
przysztosci.

Aplikacja znajduje sie pod adresem https://blackbat13.github.io/VirusSimulation/ i jest dostepna do
ogélnego uzytku. Zrédta opublikowane s3 na licencji GPLv3 co daje mozliwo$¢ dalszego rozwoju i
dostosowania aplikacji do wtasnych potrzeb przez zainteresowanych. Gtéwna czes¢ kodu zostata
napisana w jezyku Python, z myslg o zaprezentowaniu uczniom ciekawego i praktycznego zastosowania
tego jezyka.
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